Reglas fundamental es para el

diseno de Guiones M ultimedia

El Guion

+ Descripcion detallada de todas y cada una de

las escenas del proyecto.

+ Narracion ordenada de |la historia que se
desarrollara en € producto.

Guion Multimediay guion
cinematografico

+ Discurso

¢ Dramatizacion

¢ Coherencia argumental
+ Mensge

Aplicaciones Multimedia:

estructuray vista

* Las gplicaciones clasicas de gestion
= Estructura
= Vista

+ Un cambio de filosofia (“Navegar”)

+ Redefinicion del concepto de vista (Pantalla)

Objetivos del Guion

= Estructurar y organizar el trabajo
= Documentar o plasmar unaidea

= Estudiar lasdificultades que se pueden
presentar

Estructuray desarrollo del

relato

+ Planteamiento
+ Nudo o desarrollo
+ Desenlace




Principios

+ Multiple entrada

+ Interactividad

+ Libertad

+ Retroalimentacion (feedback)
+ Vitaidad

+ Necesidad

+ Atencion

+ Economia

La Pantallalnteractiva

Guillem Bou

Late de tareas
e emErada

La unidad basica
de trabajo en
multimedia es la
pantalla o escena
interactiva

Crpevitvaciones
imoactivas

| FE R A ETRE T

Pty gl triie
de zalida

Zonas Sensbles

AR AR 1)

Las zonas sensibles
se definen
verticalmente (iustracion

realizada por Nuria Calveras)

Produccion multimedia

+ Equipo de guion

¢ Equipo de documentacion
+ Equipo de formato de datos
+ Equipo de montgje

Componentes de una
escena Interactiva

Tareas de Entrada: acciones que se producen antes
de que el usuario interactue

Tareas de Fondo:acciones que se ejecutan en la
maquina mientras el usuario no hace nada

Tareas Interactivas: zonas sensibles a la interaccion
(normalmente al clic del ratén o al paso del cursor)
sobre un fondo.

Tareas de salida: acciones que se realizan al
abandonar la escena.

Economiay redundancia

¢ Suministrar sélo la informacién precisa
para que active todo el mecanismo de
reconstruccion e interpretacion (usuarios
familiarizados con multimedia)

+ |mplementar recursos redundantes para que
guien al usuario y eviten confusiones o
pérdidade control delaaplicacion. (usuarios
poco familiarizados con multimedia)




EJEMPLOS

Conjuncion texto e imagen

+ Anclaje del texto respecto a la imagen

+ Dramatizacion de la imagen respecto al
texto

Hipertexto

+ Ponerse en el lugar del usuario final y
preguntarse no sélo lo que busca sino
como lo quiere.

+ Apoyarse en la usabilidad a la hora de

atacar problemas de hipertextualizacion.

Disenos redundantes

+ Obligacion de seguir las modas
¢ Pautas de regularidad

+ Elementos redundantes.
e Mapas del site, buscadores internos, ayudas.

Animacion limitada

+ Simplificacion grafica (dibujo de base) y
dinamica (numero de fotogramas)

El guion debe constar de:

+ Tema

+ Justificacion del proyecto

¢ Objetivos

+ Publico al que va dirigido

+ Mapa de navegacion y diagramacion de
cada pantalla (storyboard) y contenidos
de la misma
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Diagramade |a Pantalla
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Paginas paraanalizar

http://www.w3.0rg/People/Berners-L ee/
http://www.cqc.tv/
http://www.radiolagos.com.ar
http://www.radiomitre.com.ar/index.asp
http://radiofm.unsl.edu.ar
http://www.lanacion.com.ar
http://www.el di ari odel arepublica.com/

ge Presentacio

Pantallan’ 1

imagen Por ejemplo
foto.ipg (meoen 1) - Ni
Video,avi (magen e movimicno) - Personas en Un pargque piblico.

€5l Por gemplo

aves wav - ruido de pijaros en of bosaue.

. coenis
mirlo.txt - £l nombre comin de una gran variedad de aves que tienen
cas 1000 s plumaje de color negro.”

Indicar qué resultados realizan las zonas interactivasy & partir de qué
accion del usuario,

Por gemplo

Boton0L - clic- ampliar foto pg

Botan02 - doblediic- avanzaalapantlar’ 2

Botn03 - ro/ (e retén pasa por diic) - informacion
ampliauia sobre mirlo en teo,

Accion
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