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@ Esencia
@ Constructores

Asume: UML state machine diagrams - Maguinas secuenciales
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Esencia P
Caracterizacion

Ejemplo: Un elevador y su sistema de puertas

El trabajo de dos motores para dar un servicio

Funcionando

Idetener

iso<pedid
[piso==pedido] [piso<pedida)

piso pedido

[piso==pedida]
Idetener

piso pedido
[piso > pedida]

cerrar pedidofcerrar

arriva piso/abrir
. Abierto _
fcerrar [30 segs]

abrir pedido/abrir

¢Algun problema con este ascensor?
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Esencia P
Caracterizacion

Elementos principales del metamodelo - StateMachine

(nuevo)

@ StateMachine ey !’—%‘ )
Describe como un ETET T e
objeto o sistema vl |y s sowce
cambia en el tiempo, %f;

a que eventos i, R
responde y como lo 7\:[

hace :
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Esencia P
Caracterizacion

Elementos principales del metamodelo - Region

(nuevo)

StateMachine o0 of Region |ﬂ Transition

\ | \ |
[ Y1 os T —

o Reglon + submachine

Permite la activacién

independiente de
una méqUina de + submachineState i ‘:h:
estados anidada 7\:[

y —.

+target |4 1 +source
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Esencia

Caracterizacion

¢, A qué llamamos maquina concurrente?

Una posible caracterizacion ...

Maquina concurrente

Maquina de estados
que en algun instante en el que se la observa
tiene mas de un estado activo

Ejemplos

o Unaluzcon-interruptor (Secuencial)

@ Un elevador y su sistema de puertas (Concurrente)
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Region
Constructores Pseudostate

Constructores de maquinas de estado

@ Region

@ Pseudo state
Initial
Choice

Fork

Join
Junction
Entry point
Exit point
Terminate
Shallow history
Deep history
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Region
Constructores Pseudostate

Estados compuestos secuenciales - otro elevador

Detenido

abrir pedido/abrir piso pedido
( [piso>pedido]

lcerrar  [30 segs]
Abierto | | cerrado Bajando

arriva pisofabrir

cerrar pedido/cerrar /detener
k. v [piso==pedida]

[piso==pedido] piso pedido

. Idetener [piso=pedido]

Subiendo

¢Algun problema con este elevador?
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Region
Constructores Pseudostate

Estados compuestos secuenciales - otro elevador mas

Detenido
[piso=pedido]

. abrir pedida/abrir piso pedido

fcerrar  [30 segs]
Abierto L ’| Cerrado Bajando
arriva piso/abrir .

cerrar pedidofcerrar Idetener
h i [pizo==pedido]

[piso==pedido] piso pedido

T Idetener [piso=pedido]

Subiendo

¢Algun otro problema?
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Region
Constructores Pseudostate

Estados compuestos concurrentes

Funcionando

Idetener

Ipiso==detenido] o aadido]

piso pedido

[piso==pedido]
Idetener

piso pedido
[piso = pedido]

. piso pedido [piso==pedido]

cerrar pedido/cerrar :| Cerrando

piso pedido

feerrar [30 segs]

arriva piso/abrir

puerta cerrada

Cerrado

abrir pedido/abrir

Necesitamos sincronizar !

L State Machine Dia




Region
Constructores Pseudostate

|

@ Fork
Recibe una transicion y

los estados en el extremo

de cada transicion saliente
—_——————

No permite guards en las
transiciones salientes

activa de manera @
concurrente cada uno de -
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Region
Constructores Pseudostate

@ Join
Cuando cada transicién
entrante se encuentra
activa, se activa la
transicion saliente

No permite guards en las
transiciones entrantes
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Region
Constructores Pseudostate

Ejemplo Fork y Join

Sincronizacion
Funcionando
Idetener [piso==pedido]
[piso==detenido] Idetener
—

piso pedido

[piso > pedido] /
. piso pedido

[piso==pedido] puerta cefrada

Cerrando

piso pedido

piso pedido

cerrar pedido/cerrar :I

Icerrar [30 segs]

arriva pisol/abrir Cerrado

abrir pedido/abrir




Region
Constructores Pseudostate

Junction

el
@ Junction 2\
Permite componer 3
transiciones / <o)
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Region
Constructores Pseudostate

Entry point

@ Entry point
Punto de entrada para un s3

estado compuesto ( n
9
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Region
Constructores Pseudostate

Ejemplo Entry point

Detenido

. abrir pedido/abrir

[30 segs]

fcerrar

Cerrado

arriva piso/abrir

cerrar pedido/cerrar

T piso pedido

. [piso<pedido]

[piso=pedido]
piso pedido

[piso==pedido]
/detener
[piso==pedido]
idetener

State Machine Di



Region
Constructores Pseudostate

Exit point

Procesando

Leyendo
instrucciones

@ Exit point ®

" Mastrar

Punto de salida con ol e
nombre para un

Procesando - inil
estado compuesto
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Region
Constructores Pseudostate

Terminate

@ Terminate
La ejecucion de la
maquina termina,

ejecutando solo el

comportamiento asociado

a la transicion hacia el

vértice terminate energia cortada 5 )
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Region

Constructores Pseudostate
Deep/Shallow history
. -
@ Deep history Activa
Representa la dltima
configuracién activa o

cuando el estado
compuesto fue
abandonado. -
Apagada
@ Shallow history
Representa el ultimo eneroin corada
subestado activo cuando \

el estado compuesto fue
abandonado. @

energia restituida
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Problema de integracion de sistemas

Capacitacion profesional
La empresa cuenta con tres sistemas independientes: sistema
de cursos, un CRM, y un ERP. La informacién de un cliente se
actualiza a través de scripts.

Mejora

Se define un servicio para permitir el acceso a cada
subsistema. Se define un servicio coordinador que integra la
actualizacion del cliente en cada sistema.

Tarea:

Realizar un diagrama de maquinas de estado concurrente para
el coordinador. Considere que el cliente puede no existir y que
un servicio puede fallar.
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